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ABSTRACT

The start of a research in any area
of knowledge, is marked by motivation.

The motivation is generally part of
something yet unexplained, unknown
within the area of the researcher.

For this reason it may be that all
research starts by questioning reality. It
is these questions that indicate where to
begin, how to organize the steps that form
a specific methodology for the research,
and a build a pathway that should lead in
the direction of the answers.
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Caminhos para uma Pesquisa em Lin-
guagem dos Ambientes Urbanos

Este texto foi elaborado com objetivo
de oferecer uma visdo geral dos assuntos
que seriam desenvolvidos na disciplina
Linguagens dos Ambientes Urbanos,
(mestrado em Arquitetura e Urbanismo
de FEA - UNIMAR) relacionados com a
percepgdo ambiental urbana.

O inicio de uma pesquisa em
qualquer area do conhecimento, tem
como marco a motivagéo.

A motivacdo geralmente parte de
algo ainda inexplicdvel, desconhecido
dentro da drea do conhecimento do
pesquisador.

Por esta razao é possivel que todas
as pesquisas se iniciem por perguntas a
realidade. S&o essas perguntas que
indicam por onde comegar, como
organizar e hierarquizar os passos que
formam uma metodologia especifica de
pesquisa objetivando chegar a um fim,
isto €, a respostas para as perguntas.

Existem dois tipos de pesquisas:

O primeiro tipo de pesquisa é
quando o pesquisador tem necessidade
de obter conhecimentos sobre um
determinado assunto jd pesquisado.
Neste caso, trata-se de uma pesquisa com
“tenacidade”. O pesquisador procura em
bibliografias especificas, para colher
conhecimentos publicados por outros
pesquisadores, por meio da leitura do
verbal escrito ou oral. Esse tipo de
pesquisa, na realidade, ndo traz nenhuma
inovagdo ou contribuicdo & area de
conhecimento do pesquisador, a ndo ser
para ele (pesquisador) préprio.

O segundo tipo de pesquisa é
quando o pesquisador tem necessidade
de obter conhecimentos sobre um
determinado assunto ainda ndo
pesquisado, ou que ndo tenha publicagdes
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cientificas comprovadas. Neste caso,
trata-se de uma pesquisa com
“sagacidade”. O pesquisador, ndo tendo
leituras verbais escritas ou orais, parte
para a percepgao ambiental, para a leitura
do ndo verbal.

A semidtica é a ciéncia que
objetiva uma decodificagdo, isto &, uma
leitura dos cédigos criados por signos.

Trata-se de um processo de leitura
do ndo verbal que é realizada por meio de
signos que relacionados entre si num
espago, criam codigos capazes de serem
interpretados pelo pesquisador.

Evidentemente, essa interpretacdo
depende tanto do sistema perceptivo do
pesquisador, como de seu repertério
intelectual. Por essa razdo, um mesmo
espago pesquisado por dezenas de
pesquisadores de diferentes areas do
conhecimento, produzird dezenas de
leituras diferentes uma das outras. Isso
acontece por que cada pesquisador
interpretard o espacgo, relacionando os
mesmos signos, porém interpretando
codigos relacionados com a sua area de
conhecimento.

Um pequeno exemplo de uma leitura
do ndo verbal de um espaco-hospital.

Um médico fard uma leitura do
ambiente hospitalar muito diferente da
mesma leitura feita por um arquiteto, por
um socialista, por um psicélogo, por um
economista, por um jornalista, pelo pessoal
da limpeza, por cada um dos doentes, por
um artista plastico, por um cartunista, etc...

Cada leitura do ambiente hospitalar,
se faz por meio de uma interpretacdo
diferente, porque cada individuo tem um
repertdrio intelectual diferente do
repertdrio intelectual do outro e portanto,
suas sensagdes, suas motivacdes e seus
interesses também sdo diferentes.



Diagnéstico de uma redlidade

O exemplo a seguir mostra um
procedimento de pesquisa em Linguagem
dos Ambientes Urbanos. Dentre as infinitas
énfases que se poderia dar sobre o assunto
foi “pingado” o Sistema de Ensino.

Dentre todos os assuntos que
compdem o Sistema de Ensino em
Linguagem dos Ambientes Urbanos, estd
a area de conhecimento denominada
“Representacdo Grafica”. Como pesquisar
o sistema ambiental relacionando-o com a
disciplina Representagdo Grafica?

Esta primeira parte refere-se a uma
analise por meio de dois eixos: por
Similaridade (eixo paradigmatico) e por
Contiguidade (eixo sintagmatico).

Analise da Linguagem dos Ambientes
Urbanos por meio da “Representagdo
Grafica” relacionando-o com os Seus
Principios da Era da Inddstria® . Estes
principios foram criados desde a Revolugdo
Industrial e foram aprimorados e aplicados
em todos os sistemas criados pelo homem,
atingindo, portanto, o sistema ambiental.

® Padronizagdo;
Sincronizacdo; Especializagdo;
Centralizacdo; Concentragéo;
Maximizagdo.

Andlise da Linguagem dos Ambientes
Urbanos, relacionando as disciplinas
“Representagdo Grafica” com as Dez
Caracteristicas da Era da Informatica 2.

Este é um diagnostico atual
desenvolvido por meio de uma vis&o
holistica de mundo. E muito importante
que o pesquisador em Linguagem dos
Ambientes Urbanos desenvolva suas
pesquisas com visao prospectiva
conhecendo o passado, o presente e as
potencialidades da evolugdo da

humanidade num futuro imprevisivel e
muito proximo.

As dez caracteristicas servem para
reflexdo do pesquisador sobre os caminhos
do pesquisador em Linguagem dos
Ambientes Urbanos na Era da Informatica.

®* Fatores de Produgao;
Valores Intangiveis;
Desmassificacdo do Trabalho;
Inovacdo; Escala; Organizagdo;
Integragdo de Sistemas; Infra-
Estrutura; Aceleragédo.

Apos estas analises, chega-se aos
argumentos sobre a necessidade ou néo
de interferéncia no sistema ambiental
relacionado a estas disciplinas.

Todo e qualquer projeto que venha
interferir numa realidade deve partir de
diagnésticos realizados por meio de uma
Visdo Sistémica, de uma Visdo Holistica e
de uma Visdo Prospectiva.

Segunda Parte: Uma Metodologia
Alternativa 1 - Fase Continua: Parte da
pesquisa que acompanha todas as fases
do desenvolvimento da pesquisa.

Leitura do Verbal: O “novo” ndo é
passivel de conhecimento, por que todo o
conhecimento se inicia a partir de um
conhecimento anterior, existente do
repertorio intelectual do pesquisador.

Os textos a seguir ndo relacionam
as obras bibliograficas, autores ou
historiadores ja conhecidos. Isto porque
cada pesquisador deve criar seu proprio
referencial, ndo apenas para servir de
pardmetro, mas para criar o seu proprio
repertério intelectual.

O desenvolvimento de uma pesquisa
com democracia, rompe com 0S seus
principios da indistria no sistema
educacional. Neste caso, ndo havera mais
a padronizacao de conceitos da disciplina,

X



a especializagdo sobre Linguagem dos
Ambientes Urbanos separada das outras
areas do conhecimento, a concentragao
dos paradigmas em argumentos de autores
consagrados, a centralizacdo do
conhecimento fragmentados, lineares e
simplistas desenvolvidos em alguns
semestres, abrangendo toda a evolugio da
Linguagem dos Ambientes Urbanos desde
o primitivo até a atualidade.

. Textos relacionados com: Linguagem
dos Ambientes Urbanos, Percepgdo
Visual, Linguagem Visual, Meio
Ambiente, Arquitetura Natural,
Semidtica, etc.

- Sistema Educacional- Era da Informatica

- Visdo de Mundo - Era Industrial

FASE PERCEPTIVA:
A Escolha do Tema da Pesquisa

Uma das alternativas para iniciar
uma pesquisa referente a Representacdo
Grafica ou a Estética, é “pincar” micro
paisagem urbana de alguma paisagem
urbana e pertencente a alguma macro
paisagem urbana de alguma cidade.

Percepgdo visual do espago
visual real da obra em seu espaco
ambiental real.

- Contemplagdo - Sensagdo

A percepgdo ambiental do espaco-
urbano é fundamental porque é neste
momento que se processa a sensagio que
é a interpretacdo do subconsciente do
pesquisador. A sensacdo difere para cada
pesquisador de acordo com seus
repertdrios intelectuais.
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O Espago Visual e a Percepgdio Visual

A leitura do objeto de pesquisa se
faz por meio da analise das estruturas
visuais e intelectuais do espaco. E uma fase
relacionada com os estudos gestalticos,
com a psicologia da forma. Durante esta
fase inicial, a leitura do objeto de pesquisa
se faz pelo seu aspecto visual, pela imagem
registrada em nossa retina.

Registros Visuais: Durante esta fase,
serdo analisadas as relacbes existentes
entre os elementos visuais e estruturais,
por meios simulacros.

Anélise dos elementos estruturais da
organizagdo espacial.

Decodificagdo das imagens, sobre os
elementos visuais que d3o coeréncia formal
e identidade visual a obra de arte escolhida.

- Os pontos - As formas

- As linhas - Os volumes

- As texturas - Os planos

- As cores - As estruturas

Anélise dos elementos intelectuais da
organizagdo espacial.

Decodificagdo das organizacdes
espaciais das imagens observadas, as
sensagdes de:

- Mddulos - Harmonia
- Movimentos - Equilibrio
- Ritmo

Andlise das Organizagdes Espaciais.

Decodificar nas organizagdes espaciais
das imagens observadas, exemplos de:



- Reflexdo
- Translagao

- Rotagdo
- Dilatagdo

Objeto parcial: No final da andlise
do Espaco Visual, o pesquisador devera ter
argumentos para criar um texto capaz de
identificar a organizagdo espacial por meio
de desenhos simplificados que determinam
as coeréncias formais de um conjunto de
micro-paisagens que compdem uma
paisagem urbana que pode ser uma rua
ou um bairro.

FASE ANALITICA:
O Espago invisivel e a investigagto
Leitura do ndo verbal:

Durante esta fase, sera desenvolvido
o habito da investigagdo, do
desenvolvimento da percepgdo visual, néo
como um sentido de analise do espago
visual, mas, principalmente, como um
instrumento da Ciéncia da Visdo.

Saber “ver” além daquilo que se esta
“enxergando”, isto &, além dos limites da
percepcdo visual, é a condigdo basica para
todo e qualquer tipo de desenvolvimento
do conhecimento cientifico.

Estranhar o “velho” e aprender o
“novo” a partir do “velho” pressupdem
um “reconhecimento” do “velho”.

Do Homogéneo para o Heterogéneo

Estas fases ndo acontecem
sincronizadamente, mas relacionadas. A
rapidez que a percepgdo passa de uma fase
para outra, depende da sagacidade do
pesquisador.

- A observacdo - A énfase

- Estranhamento - Indice

- A dominante - A comparagé&o

- A atencédo - Reconhecimento

Objeto de pesquisa = As marcas
Instrumento de andlise= Dados obtidos

por meio de Bibliografias de todas as
areas do conhecimento.

. Fontes de informagdes
tradicionais: Biblioteca, Livrarias, etc...
* Fontes de informagdes atuais:

CD-ROM, INTERNET e outras REDES DE
INFORMATICA.

O Espago Invisivel e suas Marcas

Durante esta fase, serdo procuradas
as “marcas” que orientardo todo o
“*caminhar * no mesmo espagco, mas em
tempos anteriores.

Estas “marcas” formam uma
linguagem capaz de ser “lida” e analisada
com os sistemas que faziam parte do
habitat do espago e tempo da produgdo do
objeto analisado: Social, Politico,
Econémico, Social, Historico, Cultural,
Tecnolégico, Cientifico, Administrativo,
Fisico, Ambiental.

Andlise comparativa por similaridade
e por contiguidade relacionando as
qualidades das formas arquitetonicas e
urbanas com a organizagdo espacial de
outros ambientes ou de outras areas do
conhecimento.

Objetivo Intermediario: No final da
anadlise do Espacgo Analitico, o pesquisador
passa para a fase final, que é a parte
conclusiva da pesquisa. A fase onde o
pesquisador passa a produzir seus
trabalhos com argumentos concretos
obtidos durante a primeira e a segunda
fase.
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FASE CONCLUSIVA:

O Espaco Inteligivel e
representagdo ou Simulacro

sva

Objetivo de pesquisa = O fractal
Instrumento de Andlise=0s comprovantes

Objetivo Final: No final da analise
do Espago Analitico, o pesquisador passa
para a fase final do projeto de pesquisa,
que € a parte conclusiva. Nesta etapa da
pesquisa, o pesquisador devera ter
argumentos para:

A Criar uma proposta projetual
dentro de sua area de conhecimento
objetivando dar uma alternativa de
solugcdo para os problemas
detectados, por meio dos argumentos
relacionados com as potencialidades
existentes no espaco ambiental
urbano analisado, e sobre a visdo
prospectiva baseada nas tendéncias
de uma visdo de mundo atual.

CONCLUSOES

Por meio de argumentos
comprobatérios, chega-se a uma conclusido
do trabalho de pesquisa, com dados que
se referem a um marco teérico ou & uma
realidade.

A conclusdo, portanto, refere-se a
natureza dos objetivos propostos no inicio
da pesquisa e deve constar n3o apenas os
problemas analisados, como também as
potencialidades existentes no objeto de
pesquisa, que possibilitam uma mudanca
nos habitos da Sociedade, com visdo
prospectiva.

O Espago-Tempo e a Linguagem dos
Ambientes Urbanos

O estudo de um espago-tempo
partindo de uma marca que se conservou
até nossos dias, é envolvente, motivador,
cativante ao pesquisador de qualquer rea
do conhecimento humano.

As “marcas” encontradas pelo
pesquisador ambiental num espaco
visual, mostram os caminhos que ele deve
seguir, hierarquizando suas “pistas”,
criando um caminho para a descoberta.

“Descoberta” é aquilo que ainda
nado foi observado nem conhecido. Por
esse motivo, deve-se desenvolver a
“sagacidade” e ndo a “tenacidade”, pois
neste caso, nao resultaria numa
produgdo, e sim uma compilagdo.

Os estudantes da &rea de
Linguagem dos Ambientes Urbanos
devem saber ler o ndo verbal, devem criar
suas metodologias para as leituras,
devem saber pesquisar a Representacdo
Grafica para entender a realidade urbana
em cada época e espago.

O professor-orientador deve antes
de tudo, “ensinar o aluno a pescar e ndo
dar o peixe ja pescado”.

Os periodos da evolugdo urbana
acompanham a sincronizagdo da Histéria
da Humanidade como um todo, como por
exemplo a Histéria da Ciéncia, da
Tecnologia, da Ideologia, da Cultura, da
Sociedade, da Politica. Todas essas
“historias”, acontecem durante o
desenvolvimento do Sistema Fisico-
Ambiental do Planeta Terra, que é o
cendrio da nossa Biosfera.

A Histéria dos Sistemas criados pelo
homem pertence ao Sistema Artificial que
se desenvolve acompanhando a Histéria
do Sistema Fisico-Ambiental que pertence



ao Sistema Natural; deve-se ter
consciéncia de que o ritmo do
desenvolvimento do espago ambiental
analisado, n3o pode ser linear e muito
menos previsivel.

O Sistema Natural se desenvolve
por meio da imprevisibilidade que
aproximadamente hd 30 anos vem
sendo estudada pelos cientistas de
diversas areas do conhecimento, pelas
conhecidas Teorias da Catastrofe, do
Caos ou dos Fractais.

Por essa razdo, a area da
Linguagem dos Ambientes Urbanos
deve ser desenvolvida por meio de uma
Visdo Sistémica e Holistica, para que
os alunos possam situar um espago
urbano em seu contexto, analisando-o
por similaridade e contiguidade com
outros contextos.

E impossivel relacionar durante as
aulas tradicionais toda a Historia da
Humanidade, conforme os principios da
maximizacéo. Talvez, por essa razao, 0
conhecimento fica organizado por meio
de fragmentos lineares, sem
abrangéncia em termos de visdo de
mundo das diferentes etapas da
evolucdo da humanidade.

Essa sincronizacdo de fragmentos
lineares pode-se observar nos sumarios
dos livros de Histéria de todas as areas
do conhecimento humano. O importante
é saber relacionar todas as areas do
conhecimento, quando se estuda um
determinado espago-tempo.

O problema né&o estd nos
contelidos dos programas, € nem nos
professores especialistas em Linguagem
dos Ambientes Urbanos e de
Representacdo Gréfica. O problema esta
na metodologia que dirige tanto o
comportamento do professor como o
contelido e os objetivos dos programas
de ensino.

Desta forma pode-se pretender que
o aluno-pesquisador da area da
Linguagem dos Ambientes Urbanos tenha
uma visdo das potencialidades atuais para
produzir textos cientificos ou projetos
com visdo prospectiva.

Sobre uma Visdo Prospectiva do
Pesquisador em Linguagem dos
Ambientes Urbanos

Seria muito oportuno expor uma
visdo prospectiva para o pesquisador da
area de Linguagem dos Ambientes
Urbanos. As marcas encontradas em
bibliografias e nos meios de comunicagéo,
relacionadas com outras areas de
conhecimento, quando analisadas por
similaridade, torna-se possivel encontrar
pistas, para uma visdo prospectiva na
area da Linguagem dos Ambientes
Urbanos.

Foi por essa razdo que, entre as
obras relacionadas no programa da
disciplina “A Linguagem dos Ambientes
Urbanos”, encontra-se a obra de Alvin e
Heidi Toffler, denominada “Guerra e Anti-
Guerra”. Os autores (casal Toffler)
mostram uma visdo prospectiva da
sociedade-informatizada, cuja riqueza
maior sera o conhecimento. No capitulo
8 “A Maneira de Criarmos Riqueza...”, 0s
autores relacionam de uma maneira
muito clara a transformagdo dos valores
e do comportamento da sociedade para
esse final e para o comego do préximo
século.
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