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RESUMO

Das diversas técnicas de expressao
para representar produtos, quer
seja da criacao do Design ou da
Arquitetura, uma das mais conhecidas,
porém pouco utilizada é a do uso do
lapis branco sobre o fundo preto,
provavelmente pela falta de divulgagao
e principalmente nos dias de hoje
pela facilidade e uso indiscriminado
do computador nas areas indicadas
anteriormente, no entanto, é preciso
destacar que os grandes designers e
arquitetos sempre utilizaram a referida
técnica para expressar suas criagoes,
assim ¢é oportuno apresentar aqui
o0 resgate da mesma por docentes
comprometidos com a real formagao
destes profissionais.
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ABSTRACT

Of the various techniques of expression
to represent products, whether the
creation of the Design or Architecture,
one of the most known, but little used
is the use of white pencil on black
background, probably due to lack of
disclosure and especially today the ease
and indiscriminate use of the computer
in indicated previously areas, however,
it should be noted that the great
designers and architects have always
used the technique referred to express
their creations, so it is appropriate
here to present the redemption thereof
by teachers committed to the actual
training of these professional.

Keywords: Design, Architecture,
Expression Technique, Graphic
Representation.
INTRODUQAO

Diversas sdo as técnicas para ex-
pressar graficamente o projeto, os re-
nomados designers e arquitetos tém
utilizados de maneira constante e apli-
cadas quando da criagao de novos pro-
jetos, uma que possui caracteristicas
distintas e com resultados interessan-
tes no expressar é a da técnica do la-
pis branco sobre o fundo preto. Pode-
mos destacar entre eles o conceituado
designer italiano Giorgetto Giugiaro,
nascido em 07 de agosto de 1938, é
famoso pela criagdo de varios mode-
los automobilisticos, tendo no ano de
1999 ganhando o prémio de “Designer
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Automotivo do Século”, onde podemos
observar na Figura 01, um de seus con-
ceitos empregando a referida técnica
de desenho.

Figura 01. Sketches de conceito automotivo de Giugi-
aro.

Fonte: http.//formtrends.com/giugiaro-from-alfa-romeo-
to-volkswagen/

Outro famoso designer Sérgio
Pininfarina, nascido em Turin na Italia
em 08 de setembro de 1926, tendo fa-
lecido em 03 de julho de 2012 aos 85
anos, tornou-se presidente da empresa
de automovel “Pininfarina” depois do
falecimento de seu pai Battista Pinin-
farina fundador da marca, deixou um
legado impressionante como designer
automotivo, diversos de seus trabalhos
foram desenhados utilizando da técni-
ca do lapis branco sobre o papel preto,
conforme podemos ver na Figura 02,
podemos destacar os seguintes proje-
tos no ano de 1966 a Ferrari 330 GTC,
no ano de 1984 a Ferrari Testarossa, no
ano de 1999 o Mitsubishi Pajero, no ano
de 2002 a Ferrari Enzo, dentre tantos
outros que ficaria impossivel de nume-
ra-los no momento.

Figura 02. Sketches de conceito automotivo de Pinin-
farina.



Fonte: http://www.carbodydesign.com/archi-
ve/2008/08/26-pininfarina-hyperion/18/

Luigi Colani, designer alemao
nascido em 02 de agosto de 1928, tam-
bém expressou suas ideias utilizando
da técnica aqui mencionada, como po-
demos observar na Figura 03, é reco-
nhecido pelos trabalhos que abusam
das linhas aerodindmicas e utiliza muito
dos conceitos da BiGnica em seus pro-
jetos de aeroplanos, automobilisticos e
produtos.

Figura 03. Sketches de conceito automotivo de Colani.

Fonte: https://br.pinterest.com/
pin/328410997798602199/

Ndo poderiamos deixar de regis-
trar que na arquitetura essa técnica
também tem sido utilizada, como por
exemplo, nos trabalhos de Frank Lloyd
Wright Figura 04, que foi um arquiteto,
escritor e educador americano, nascido
em 08 de julho de 1867 tendo faleci-
do em 09 de abril de 1959, tornou-se
uma figura importante da arquitetura
organica principalmente pelo conceito
adotado no projeto da famosa “Casa da
Cascata”.

Figura 04. Sketch do projeto “Solomon R. Guggenheim
Museum” de 1943.

Fonte: http.//www.bauarchitecture.com/research.reds-
quare.shtml

Do exposto até o presente pode-
mos observar como esta técnica tem
sido utilizada ao longo dos renomados
projetos realizados por designers e ar-
quitetos, assim gostariamos de apro-
fundar um pouco mais sobre a técnica
e registrar aqui 0 seu uso e ensino nos
cursos de design e da arquitetura, com
registro de alguns dos trabalhos rea-
lizados ao longo de nossa experiéncia
didatica vivenciada, além de demons-
trar as possibilidades dessa técnica
nas areas.



AS TECNICAS DE EXPRESSAO
PARA O DESIGN E ARQUITETURA

O nosso entendimento sobre de-
senho traduz-se em uma representa-
cdo grafica da realidade vivenciada,
seja uma realidade visual, racional ou
emocional. Ja o desenho de expressao,
conforme a Figura 05, é aquele no qual
utilizamos os fundamentos do dese-
nho para expressar a percepgao visual
do espacgo, quer seja bidimensional ou
tridimensional. O desenho de expres-
sdo é embasado em quatro principios
fundamentais: o enquadramento, a
composicao, a luz e a sombra. Enten-
demos também que ele é diferente do
desenho de criagdo, pois nesse nao uti-
lizamos referéncias na sua execugao,
uma vez que o produto ou a imagem
fotografica existem para ser observa-
dos e representados graficamente. Na
execucao de um desenho de observa-
¢do podemos desenvolver o pensamen-
to analdgico e concreto, além do senso
de enquadramento, proporgao, espago,
volumes e planos.

Figura 05. Desenho de expresséo.

Fonte: Autores

Ao realizarmos exercicios de dese-
nho de expressao, desenvolveremos o
pensar analdgico e concreto, além de um
espirito critico sobre a proporgdo, o es-
paco, os volumes que compdem o obje-
to, e os planos existentes na referéncia.

Outro aspecto interessante no
ato de desenhar é o desenvolvimento
da sensibilidade e da intuicdo, que vao
aos poucos sendo aprimoradas nos tra-
balhos. Por outro lado, também passa-
mos a observar com mais atencao os
elementos que compdem a expressao
grafica, tais como, o ponto, a linha, o
plano, a textura, a cor, a estrutura e,
finalmente, a composigéo.

E importante destacar que estudos
cientificos recentes revelam que o ato
de pensar esta intimamente ligado ao
lado esquerdo do cérebro, hemisfério
responsavel pela racionalidade. Quando
desenhamos por observacao, o lado
direito do cérebro é mais utilizado,
especialmente quando estamos
trabalhando com desenhos de criagao.

Podemos citar como exemplo
de estudos realizados na area do de-
senho que exploram o lado direito do
cérebro o trabalho da professora Betty
Edwards. Através desses estudos, ela
desenvolveu o conceito “Desenhando
com o lado direito do cérebro” no seu
livro Drawing On The Right Side of The
Brain (Desenhando com o Lado Direito
do Cérebro, Edigcdes Ediouro, 2003). A
propria autora afirma que esses con-
ceitos ajudaram, e muito, na apren-
dizagem do desenho por observacgao,
uma vez que temos que usar necessari-
amente os atributos localizados no lado
direito do cérebro para expressar a re-
alidade. Nao podemos deixar de men-
cionar que o lado esquerdo do cérebro
também colabora efetivamente para a
construcdo dos desenhos.

A professora Betty Edwards
(2003) afirma: “que a preocupagao com



a obtencgao do resultado final pelo aluno
€ uma consequéncia natural do dominio
dos atributos do lado esquerdo do cé-
rebro. O lado direito trabalha com ou-
tros atributos, menos importantes para
nossas atividades didrias: analogia,
sintese, intuicdo, conceitos concretos,
espaciais, geométricos e holisticos. Dai
ganha o peso a concepgao de que para
o artista o prazer esta no fazer a obra
e ndo na obra produzida. Para quem
esta desenhando, é o processo no qual
esta envolvido que é importante e nao
o produto que resulta desse processo”.

Lembramos sempre aos desig-
ners que nao devem se preocupar com
o desenho finalizado, mas sim com a
observacao e com a utilizacao correta
do processo, dominando os elementos
técnicos que formam a representagao
final desejada. Assim, o resultado final
sera uma consequéncia natural do do-
minio das ferramentas.

O advento da informatica e sua
rapida evolugao tem modificado a ma-
neira de projetar na atualidade. Os
programas graficos proporcionam uma
confeccao mais simples e exata de li-
nhas e formas que por algum tempo
cogitou-se sucumbir os métodos tra-
dicionais. No entanto as limitagdes
do digital ainda bloqueiam o usuarios
nas limitacdes do hardware e software
(SILVA, 2014). Porem o método de pro-
jetar ndao se modificou iniciando na re-
presentacao manual (sketch) para pro-
duzir as primeiras ideias para posterior
finalizacao digital tanto para o design
guanto para a arquitetura (ibid.).

TECNICA DO LAPIS BRANCO
SOBRE FUNDO PRETO

Uma das técnicas mais utiliza-
das para representacgao inicial do pro-

jeto é o sketch que segundo Silva &
Nakata (2012) é um termo de dificil de-
finicdo é atribuido para agdes do design
com o objetivo de demonstrar ideias de
maneira rapida, ou seja, um rascunho
rapido para desenvolvimento de novos
conceitos.

A técnica do lapis branco, figura
06, pode ser realizada com o lapis “Con-
té” branco ou lapis aquarelaveis, sobre
o fundo preto, que nesse caso seria um
papel do tipo “timbd” ou o “foto”; é bas-
tante utilizada por designers, pois pos-
suem uma expressividade muito forte e
diferente das anteriores, pois na verda-
de é utilizar cada técnica anterior num
Gnico desenho, ou até a combinagado de
todas para uma expressao significativa
do produto, ou de uma ilustracgao.

Figura 06. Técnica do lapis branco sobre fundo preto.

Fonte: Autores

No caso da arquitetura as nogdes
de espaco e volume sdo mais notaveis
nesta técnica, como pode ser visto na
Figura 07, onde se verifica detalhes da
estrutura e profundidade de maneira
mais clara e de facil identificagdo uma
vez que a cor preta demonstra profun-
didade enquanto a branca eleva os arti-
ficios arquitetonicos do projeto.



Figura 07. Técnica do lapis branco sobre fundo preto
aplicada num exemplo de arquitetura.

Fonte: Autores

O mesmo exemplo pode ser cita-
do em softwares CAD (Computer Aided
Design), ou vetorizagao, que foram com
o tempo evoluindo a ponto de simulagao
dos diversos fatores que influenciam o
projeto, como por exemplo, o tipo de
material a ser empregado e o peso e
a resisténcia do mesmo, a pressao, ao
calor que é submetido, acabamento,
iluminacao e paisagismo, tudo simulado
numa tela de computador sem a neces-
sidade do modelo em escala, para isso
alguns programas se utilizam do fundo
preto com linhas brancas para facilitar
essa visualizacdao, como pode ser visto
na figura 08 que demonstra um exem-
plo do Autocad (SILVA, et all. 2014).

Figura 08. Desenho desenvolvido em CAD.

Fonte: Olga Milkina em Gettyimagens
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No desenvolvimento de produtos
a técnica possibilita uma verificagao de
volume e formas como pode ser obser-
vado na figura 09, no qual se compara
o0 mesmo desenho em fundo branco no
lado esquerdo e em fundo preto no lado
direito, é notavel a diferenga de volume
e o salto da forma da folha demons-
trando mais robustez e permitindo que
o desenvolvedor modifique a forma na
busca do volume mais correto para o
produto que esta sendo confeccionado.

Figura 09. Técnica do lapis branco sobre fundo preto
aplicada num exemplo de arquitetura.

Fonte: Suzuki in Car Body Design

EXEMPLO DE TRABALHOS
REALIZADOS POR ALUNOS DE
DESIGN E ARQUITETURA

Para demonstrar exemplos dos

tipos de trabalhos que podem ser re-
alizados nas areas sera utilizado um



acervo dos autores e da internet,
como Behance e Pinterest. Ao utili-
zarmos o termo “acervo”, proveniente
do termo latino “acervus”, em nosso
artigo, referimos a grande quantidade
de trabalhos realizados utilizando da
técnica aqui apresentada e discutida,
assim ao empregar a palavra gosta-
riamos de compartilhar uma peque-
na parte de uma colegao significativa
de ilustragdes, as Figuras de 10 a 12,
onde algumas foram realizadas por
alunos em sala de aula e outras de
pesquisas desenvolvidas para emba-
sar o uso da técnica como forma de
representacao e significativos avan-
¢os no desenvolvimento do projeto.

Figura 10. Técnica do lapis branco sobre fundo preto
aplicada num exemplo de produto.

Fonte: Lapis branco sobre papel preto por Leticia Al-
cara.

Nos estudos de ambientes e
espagos construidos a cor branca no
papel preto destaca-os de maneira a
observar o projeto em sua grandeza,
tornando mais perceptivel os espacos
internos das possiveis construgdes que
poderdao ser modificadas de maneira
mais rapida e eficiente pelo desenvol-
vedor. Possibilita também anotagoes
projetuais e insercao no terreno no
qual a edificacdo sera construida, as-
sim visualizando a influéncia da mesma

no entorno existente, como pode ser
visto na figura 11.

Figura 11 - Croqui de projeto arquiteténico por Colleen
Stuber.

Fonte: Pinterest.

A técnica também permite o de-
senvolvimento de ilustragdes onde ob-
serva mais rapidamente a identificagdo
dos tipos de materiais existentes no
objeto a qual ser pretende representar
valorizando os volumes e permitindo de
maneira rapida uma visdo de ilumina-
¢do contraria sendo possivel observar
0 contraste, como no exemplo da Figu-
ra 12, representado o homem de ferro,
criado por Stan Lee, onde nesta técnica
torna possivel a verificagdo dos deta-
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Ihes presentes no uniforme do perso-
nagem e divisdo dos materiais além de
possibilitar efeitos representativos de
fumaca o que permite uma impressao
de chegada do mesmo no ambiente.

Figura 12. llustrag&o de Adriana Oshiro.

Fonte: Acervo dos autores.

CONCLUSAO

Nas pesquisas realizadas nao se
encontrou nenhum registro em livros ou
artigos referentes a técnica aqui apre-
sentada, pouco se tem falado das pos-
sibilidades que cada uma das técnicas
de representagao manual proporciona
aos profissionais da drea, ndo somente
aquela de destacar o sentido estético
do desenho, como também aquela de
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gerar formas significativas para visua-
lizar e valorizar a proposta do projeto
que se esta trabalhando, principalmen-
te na busca de novos volumes e con-
trastes que permitam novas solugdes,
tanto para o projeto de design quanto
para o de arquitetura.

Entender e dominar as técni-
cas significa novas possibilidades que
as mesmas permitem e contribuem
para o avanco da area, assim o empre-
go da referida técnica aqui apresen-
tada permite uma nova visao sobre o
desenvolvimento e apresentacdo dos
projetos, elas valorizam os detalhes
gue provavelmente antes nao eram vi-
siveis quando do emprego da técnica
tradicional.

Na area do design estd técnica
proporciona a visualizagdo dos materi-
ais, linhas e volumes de maneira mais
eficiente para realizar uma andlise cri-
tica da estética do novo projeto e onde
seria necessario programar modifica-
¢Oes para atingir os objetivos definidos.
Na arquitetura a nocao do espacgo
torna se mais visiveis e proporciona a
busca adequada e correta para a cons-
trucdao projetada, além de adequar
ao ambiente e assim criar um contraste
com 0O seu entorno.

Empregar corretamente as téc-
nicas disponibilizadas para os profissio-
nais da area do Design e da Arquitetu-
ra, faz com que possamos dialogar de
maneira precisa e mais adequada com
nossos clientes e contratantes de ser-
vicos. O ato de desenhar é de funda-
mental importdncia para esses profis-
sionais, assim continuamos nossa acao
e concretizagdo da génese dos projetos
nas areas aqui estudadas.
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